
Геймификация –

это процесс использования игровых 

механик для повышения мотивации, 

вовлечения и лояльности сотрудников. Рабочие задачи
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Место в рейтинге
Рейтинг строится по количеству заработанного 

опыта за выполнение заданий
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Герой реального сотрудника + пример 
кастомизации фона













#34

МЕХАНИКИ
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